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1
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1

25

Comunicacién Audiovisual y Publicidad
Comunicacién Audiovisual y Publicidad

Objetivos y resultados del aprendizaje

OBJETIVOS:

CB 06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacibn de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB.07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas

amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB.08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o
limitada,

incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos y juicios.

CB.09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigliedades.
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CB.10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
autonomo.

Otros objetivos:

- Conocer las herramientas del software de guién.
- Adquirir la técnica basica para aprender los procedimientos de uso del software.

- Interactuar con el software y asimilar todas sus funciones creativas de modo que puedan
ayudarnos a escribir con mayor facilidad nuestros guiones.

- Elaborar practicas de software hasta lograr un nivel de ejecucién del programa que
permita el uso autbnomo por parte de los alumnos.

COMPETENCIAS:

Competencias especificas:

EO04. Capacidad de generacion de nuevos formatos de guion
EO5. Discernimiento de la existencia de la variedad genérica en los medios audiovisuales.

E16. Capacidad y habilidad para el manejo de técnicas y procesos de creacion tecnologias
y herramientas especializadas relacionadas con la construccién del guion.

Competencias genéricas:

GO01. Respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres.

G02. Respeto y promociéon de los Derechos Humanos y los principios de accesibilidad
universal y disefio para todos de Igualdad de oportunidades, no discriminacion y
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accesibilidad universal de las personas con discapacidad.

GO03. Defensa de los valores propios de una cultura de paz y de valores democraticos.
GO05.Dominio de las técnicas practicas de la guionizacion en diversos medios.

GO06. Dominio de las partes de desarrollo del guion audiovisual.

GO07. Capacidad de adaptacion de un guién original de un medio a otro.

GO08. Capacidad de elaboracion de un guidn a partir de otros textos preexistentes.

Contenidos o bloques tematicos

Aprendizaje de las herramientas digitales para la construccion de guiones en sus diversos
formatos. Se aprenderan las herramientas Final Draft, Adobe Story y Conducttr.

Actividades formativas y horas lectivas

Actividad Horas
B Clases Teorico/ Practicas 5

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Clases tedricas

- Ensefiar al alumno las herramientas digitales que permiten la escritura de guiones.

- Mostrar el funcionamiento de Final Draft, Adobe Story y Conductrr.

Précticas informaticas

- Elaborar varias practicas de adaptacion. Partiendo de un texto escrito, el alumno debe ser

capaz de manejar Final Draft para convertir el texto en una escena cinematografica.

Tutorias individuales de contenido programado

- Tutorizar las practicas de clase.

Version 6 - 2025-26 Pagina 3 de 4



{ PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
S, Aplicaciones de Software para Guién

UNIVERSIDAD
b SEVILLA

- Hacer un seguimiento exhaustivo del uso correcto del software por parte de los alumnos.

Sistemas y criterios de evaluacion y calificacion

La evaluacion se cifie a los criterios descritos en la Memoria de Verificacion del titulo:

1.- Desarrollo de un guién utilizando Final Draft. (50%).

El alumno sera evaluado como APTO o NO APTO.

La evaluacion se cifie a los criterios descritos en la Memoria de Verificacion del titulo:

2.- Visionado y andlisis de productos audiovisuales (50%).

El alumno sera evaluado como APTO o NO APTO.
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