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1.- Dice la RAE sobre el término ARTEFACTO:

artefacto
Del lat. arte factum 'hecho con arte'.

1. m. Objeto, especialmente una maquina o un aparato, construido con una cierta técnica para un determinado fin.

En este caso, el fin de los ARTEFACTOS DELJUEGO es proporcionar informacion al jugador sobre el universo o la historia del juego.
2.- Hoy, veremos desde un punto de vista practico los siguientes ARTEFACTOS:
a.- Artefacto estatico. Los objetos del mundo informan al jugador.
b.- Artefacto Pick Up. El jugador interactua con los objetos del mundo que, ademas, informan al jugador.
c.- Artefacto diario. El jugador lee un libro o una nota y puede almacenar su contenido en su inventario para leerla posteriormente.

d.- Artefacto pasivo sonoro. El jugador puede leer un libro o una nota y, ademas, su contenido puede ser oido mediante su ejecucion sonora.
El pasivo sonoro puede almacenarse en el inventario.

e.- Artefacto audio diario. A diferencia del anterior, el audio es la Unica via de informacion y puede igualmente almacenarse en el inventario.



