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ESTRUCTURA DE UNA CLASE

Para facilitar la transmisién de los contenidos de la asignatura, se ha pensado en generar una
estructura permanente para la imparticion de las clases tedricas. En la medida de lo posible, las
clases practicas mantendran un desarrollo similar. En cualquier caso, los cambios docentes
propiciados por el formato practico, si los hubiere, se explicaran igualmente a los alumnos llegado
el momento. La estructura de la clase se ve apoyada por la de la propia Web de la asignatura,
donde los contenidos se articulan siguiendo el mandato de ésta:

1.- Conceptos claves y bibliografia especifica.

| CLASE |

CONCEPTOS
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Thomas.kuhn (1962) La estructura de las revaluciones cientificas
eth (1997). Cybertext. Perspectives on Ergodic Literarature
3y (1997). Hamlet en la Holocubierta
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2.- Video ejemplos creados en listas de reproduccién de Youtube que apoyan el desarrollo de
los contenidos del punto 3.

VIDEO EJEMPLOS

MECANICAS
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INSIDE FULL Gameplay Walkthrough [1080p

FuLL % HD] - No Commentary
GANE..vame | =

FULL GAME What Remains Of Edith Finch - Full Game
al
L rough Gameplay & Ending (No
A 2 5 9

The Last Of Us - Walkthrough Part 1 [1080p HD]

- First 2 Hours! - No Commentary
MKic e

CUPHEAD - Juego completo Walkthrough Sin
comentario 2017 [1080p 60fps]
Kratos

Everybody's Gone to the Rapture Gameplay
Walkthrough Part 1 [1080p HD] - No
MKic re

Heavy Rain | Full Gameplay/Playthrough | No
Com [PC,PS3,PS4]
Full P s

Firewatch Full Game Walkthrough - No
Commentary (#Firewatch Full Game) 2016
Rabic

What | Learned after Making 100+ GAME
ELS! (Unity Level Design)




3.- Desarrollo de conceptos claves y material de trabajo asociado: bibliografia y otros documentos
textuales.

DESARROLLO DE CONCEPTOS CLAVES

Nuevos medios Convergencia digital

Software toma el mando Teorias del Videojuego

4.- Formulario de evaluacién de los contenidos teéricos. Se prevén un total de 10 formularios
evaluables + 1 no evaluable (el de la clase de presentacion).

RELLENE EL FORMULARIO Y ENVIELO PARA SU EVALUACION

CLASE |
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* Required

PRIMERA CUESTION

Para afianzar y discutir ciertos conceptos claves de la asignatura, asi come para elaborar algunas de las
reflaxiones que &l alumno tendrd que entragar para su evaluacién, tendremos que ver un determinado
nimero de peliculas en clase. Lo que se decide con su respuesta a la cuestion formulada es silas
peliculas se verdn en clase o se verdn por cuenta del alumno.

5.- Sistema de comentarios para sugerir o continuar el debate de la clase, nunca para preguntar
informacidn sobre situaciones individuales o relativas al programa o evaluacion de la asignatura.

COMENTARIOS SOBRE EL CONTENIDO DE LAS CLASES

Acceder #)
Agrega un comentario

Comentarios Ordenar por los mas nuevos ~
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