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ESTRUCTURA DE UNA CLASE 

Para facilitar la transmisión de los contenidos de la asignatura, se ha pensado en generar una 

estructura permanente para la impartición de las clases teóricas. En la medida de lo posible, las 

clases prácticas mantendrán un desarrollo similar. En cualquier caso, los cambios docentes 

propiciados por el formato práctico, si los hubiere, se explicarán igualmente a los alumnos llegado 

el momento. La estructura de la clase se ve apoyada por la de la propia Web de la asignatura, 

donde los contenidos se articulan siguiendo el mandato de ésta: 

 

1.- Conceptos claves y bibliografía específica. 

 

 

 

2.- Vídeo ejemplos creados en listas de reproducción de Youtube que apoyan el desarrollo de 

los contenidos del punto 3. 

 

 



3.- Desarrollo de conceptos claves y material de trabajo asociado: bibliografía y otros documentos 

textuales. 

 

 

4.- Formulario de evaluación de los contenidos teóricos. Se prevén un total de 10 formularios 

evaluables + 1 no evaluable (el de la clase de presentación). 

 

 

 

5.- Sistema de comentarios para sugerir o continuar el debate de la clase, nunca para preguntar 

información sobre situaciones individuales o relativas al programa o evaluación de la asignatura. 
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