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Taxonomia de los estudios centrados en el videojuego.

No son Game Studies

Investigaciones de caracter formal centradas en los | Estudios que, desde diversas par-
lenguajes informaticos que posibilitan el desarrollo | celas del conocimiento, se han
de videojuegos. hecho sobre el concepto de juego
(al margen del videojuego) y cuyas
conclusiones han servido para la
fundacién de los Game Studies.

Game Studies

Los tres paradigmas de los Game Studies Campo de estudio

¢Qué son y qué define a los
videojuegos?

Buscan una VERDAD. En este caso
evidenciar la naturaleza del medio.

La disputa clasica por hallar esa
verdad se ha dirimido entre las pos-
turas ludoldgica y narratolégica.
Teorias Ontologicas
El pensamiento abductivo proyecta-
do por el jugador en el ejercicio del
juego abre una nueva posibilidad
para comprender la ontologia del
videojuego.

¢ Desde qué punto de vista hay que
observar al videojuego y como se
Teorias Metodoldgicas capta desde esa perspectiva?

No buscan una VERDAD, sino aco-
tar parcialmente el fenémeno.

¢ Qué problemas puede iluminar el
Teorias de Campo videojuego?

Buscan la aplicacion del videojue-
go a la resolucién de conflictos del
mundo real.
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