UNA CUESTION CUASI FILOSOFICA

Extraido de El tragaluz del infinito, de Noél Burch:

Extraido de El cine o el hombre imaginario, de Edgar Morin:

Las cuestiones que trato de formular, quizas de un modo algo abstracto porque los argumentos
utilizados no son comprobables empiricamente, sino que restan en el dmbito de la especulacion
y de la conjetura, son las siguientes:

iExiste en el videojuego un deseo subliminal, es decir, oculto, inconsciente y latente, que
encamina la representacion videoludica en primera lugar hacia la narracién, para satisfacer una
I6gica cognitiva propia del ser humano, y en segundo lugar hacia el realismo para satisfacer otra
I6gica psiquica presente en las artes plasticas desde siempre, la de escapar de la inexorabilidad
del tiempo, de la muerte?

¢Podria el videojuego ser ese cine no inventado aun, segun Bazin, y que, ademas, como nos
sugiere Morin, incluye la capacidad de actuacidn inexistente en el cinematdgrafo?



