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CRONOLOGÍA DE LA HISTORIA DE ESPAÑA
SIGLO XX

Alfonso XII (1875-1885)  

· Regencia de María Cristina de Habsburgo (1885-1902)

· Pérdida de las últimas colonias de ultramar: Cuba, Filipinas y Puerto Rico (1898)

Alfonso XIII (1902-1931)

· Dictadura del general Primo de Rivera (1923-1930)

II República (1931-1936)

· Bienio de reformas (1931-1933): Constitución del 1931, estado laico, Estatuto de Autonomía para Cataluña, reforma agraria

· Bienio Negro (1933-1936) dominado por la CEDA (Confederación Española de Derechas Autónomas)

Guerra Civil (1936-1939) con el triunfo de las fuerzas nacionales

Era franquista (1939-1975), Francisco Franco, Jefe del Estado

· Aislamiento internacional de España (1946-1951)

· Franco firma el Concordato con el Vaticano (1953)

· Firma del contrato sobre las bases militares con EE UU (1953)

· España ingresa en la ONU (1955)

· Juan Carlos es nombrado sucesor como Jefe de Estado (1969)

· Proceso de Burgos y problema vasco (1970)

· La ETA asesina al Jefe de Gobierno Carrero Blanco (1973)

· Muerte del general Franco el 20 de noviembre de 1975 

Juan Carlos I (1975)

· Transición democrática

· Primeras elecciones libres desde 1936

· Gobierno de Adolfo Suárez (1977-1981)

· Constitución democrática (1978)

· Gobierno de Leopoldo Calvo Sotelo (1981-1982)

· Intentona abortada de golpe de estado del teniente coronel Antonio Tejero Molina (23.2.81)

· Presentación en Washington del instrumento de adhesión a la OTAN (30.5.1982)

· Gobierno socialista de Felipe González (PSOE) (1982-1996)

· Referéndum sobre el ingreso en la OTAN (1986)

· Ingreso de España en la Unión Europea (1986)

LA IMAGEN DE ESPAÑA A TRAVÉS DEL CINE Y DE LA FICCIÓN DIGITAL
Planteamiento


La asignatura es un recorrido por las películas españolas y extranjeras que tratan la imagen de España bajo distintas ópticas. En ocasiones, esa imagen ha sido deformada por el cine y otros medios como el videojuego en función de criterios no estrictamente cinematográficos o videolúdicos. Desvelar las claves de esa deformación y analizar diferentes discursos fílmicos y lúdicos, puede ayudarnos a ajustar el papel del cine y del videojuego como creadores de estereotipos culturales. En atención al alumnado extranjero, la asignatura se enfoca desde una amplia perspectiva cultural que trasciende lo estrictamente cinematográfico, videojuegráfico e historicista. 

Metodología


La amplia experiencia pedagógica acumulada en esta materia y con este alumnado orienta la clase tanto a establecer una adecuada interrelación entre aspectos teóricos y prácticos como a potenciar los diversos factores de la lengua española, en su comprensión y expresión, manifestados en la filmografía estudiada.

Programa práctico
1. Antología de secuencias de títulos de películas / ficciones digitales de autores significativos:

· Escenas Españolas Lumiére.

· Sangre y Arena (Fred Niblo, 1922).

· Carmen (Cecil B. Demille, 1915).

· Carmen Burlesque (Charles Chaplin, 1916).

· Carmen (Ernst Lubistch, 1918).

· Carmen (Jacques Feyder, 1926).

· El misterio de la Puerta del Sol (Francisco Elías, 1929).

· Morena Clara (Florián Rey, 1936).

· Carmen, la de Triana (Florián Rey, 1938).

· El barbero de Sevilla (Benito Perojo, 1938).

· Suspiros de España (Benito Perojo, 1938).

· La vaquilla (Luis García Berlanga, 1985).

· El espinazo del diablo (Guillermo del Toro, 2001).

· Extranjeros de sí mismos (Javier Rioyo y José Luis López Linares, 2000).

· Tierra y libertad (Ken Loach, 1993).

· Por quién doblan las campanas (Sam Word, 1943).

· Canciones para después de una guerra (Basilio Martín Patino, 1973).

· Caza de brujas (Irvin Winkler, 1991).

· La ley del silencio (Elia Kazan, 1954).

· Perseguido (Seymour Fredman y Peter Graham Scout, 1952).

· El ángel vestido de rojo (Nunnally Johnson, 1960).

· El sueño del mono loco (Fernando Trueba, 1989)

· Two Much (Fernando Trueba, 1996).

· Abre los ojos (Alejandro Amenábar, 1997).

· Los otros (Alejandro Amenábar, 2001).
· Betrayer (Blackpowder Games, 2014).
· That Dragon Cancer (Numinous Games, 2016).

· September 12th (Gonzalo Frasca, 2003).
· JFK (Traffic Games, 2004).
· The Marriage (Rod Humble, 2007).
· The Passage (Jason Rohrer, 2007 ).
· The Graveyard (Tale of Tales, 2008).
2. Largometrajes y ficción digital. Comentario y explicación de los aspectos temáticos y formales de:

· Carmen (Vicente Aranda, 2003).
· Al sur de Granada (Fernando Colomo, 2003).

· Carmen (Vicente Aranda, 2003).
· El laberinto del fauno (Guillermo del Toro, 2006).

· Eres mi héroe (Antonio Cuadri, 2003).

· Abre los ojos (Alejandro Amenábar, 1997).
· Los amantes del Círculo Polar (Julio Médem, 1997).
· Hable con ella (Pedro Almodóvar, 2002).

· Átame (Pedro Almodóvar, 1991).
· El traje (Alberto Rodríguez, 2002).

· Sólo mía (Javier Balaguer, 2001).
· La flaqueza del bolchevique (Manuel Martín Cuenca, 2003).
· Los lunes al sol (Fernando León de Aranoa, 2002).
· Días contados (Imanol Uribe, 1994).
· Nadie conoce a nadie (Mateo Gil, 1999).
· The Beginner’s Guide (Davey Wreden, 2015).
Programa teórico
1. LA IMAGEN ROMÁNTICA DE ESPAÑA

2. LA IMAGEN DE ESPAÑA EN EL ANTIGUO RÉGIMEN.

3. LA IMAGEN DE ESPAÑA EN EL FRANQUISMO.

4. LA POSTOMODERNIDAD EN EL CINE ESPAÑOL.
5. EL REALISMO TÍMIDO EN EL CINE ESPAÑOL.
6. SERIOUS GAMES. LA REPRESENTACIÓN DE LA IMAGEN DE  ESPAÑA EN EL VIDEOJUEGO.
INFORMACIÓN SOBRE EVALUACIÓN Y EXÁMENES

La calificación final de esta asignatura se obtiene mediante DOS EXÁMENES.

PRIMER EXAMEN.
Tema: se propondrán dos temas de entre los explicados en clase hasta ese momento. El alumno elige uno.

Fecha: se efectuará hacia la mitad del cuatrimestre

Extensión: un folio a una sola cara.

Este examen, corregido y evaluado, se devolverá al alumno. Sirve como justificante de su trabajo ante su Universidad.

SEGUNDO EXAMEN.
Tema: dos temas a elegir uno del programa completo. 

Fecha: al finalizar el curso cuatrimestral.

Extensión: un folio a una sola cara.

Este examen no se devuelve. Queda para el profesor como justificante escrito de la actividad del alumno.
EL ALUMNO SERÁ EVALUADO NEGATIVAMENTE SI NO SE PRESENTA A UNO DE LOS DOS EXÁMENES. LA NOTA FINAL ES LA MEDIA CONJUNTA DE AMBOS.

No de podrán adelantar o retrasar las fechas establecidas para los exámenes salvo en casos excepcionales que los directores de los programas o tutores deberán justificar por escrito al profesor.

SE CONSIDERAN FACTORES POSITIVOS PARA LA EVALUACIÓN:

· La adecuada asimilación de los contenidos básicos del programa.

· El dominio de la ortografía, expresión y vocabulario de la Lengua Española.

· La capacidad para relacionar distintos temas.

· La comprensión y expresión de los aspectos significativos señalados y explicados en cada texto cinematográfico.
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